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. Prostredi JDeveloper a zalozeni projektu

Pro tvorbu ukéazky budeme pouZivat vyvojové prostiedi Oracle JDeve-

loper 119, které je zdarma k dispozici na URL adrese www.oracle.com.

Instalace nastroje JDeveloper je velmi snadna, staci extrahovat obsah ZIP archivu
a nasledne spustit soubor jdeveloper.exe (platforma Windows).

Po UspéSném spusteni nastroje JDeveloper se objevi nize zobrazené

pracovni prost/edi.
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(5 o cary o & Prvnim krokem v naSi ukéazce bude vytvoreni projektt, v ramci kterych budeme
gl T [ budovat jednotlivé ukazky. V menu File zvolime polozku New... a v zobrazeném
e FTTIIIIS— ¢ dialogu zvolime polozku Application. @ Po této volbg se zobrazi dialog,@ ve

e ﬁ;:::;:m kterém zvolime nézev aplikace (napi. AJAX) a v polozce Application Template

:,:—'" vybereme variantu Fusion Web Application(ADF).

s V rdmci jednotlivych kapitol nejdiive postupujeme dle uvedenych instrukci

e e a nasledné spustime aplikaci a ovétime, zda aplikace odpovida zadani popsaném

sty v (vodu kapitoly.
g o V ramci ukazek vyuzijeme dvou piedpripravenych obrazkda, které najdeme na
URL adrese — http://www.oracle.com/cz/adf. Obrazky nakopirujeme do adresare

ittt e C:\JDeveloper\mywork\AJAX\ViewController\public_html\images, s tim Ze
e e S podadresé¥ images je nutné vytvoit.
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. Topologie stranky a navigace

Prvni kroky pri tvorbé stranky aplikace spocivaji v rozlozeni stranky do zakladnich
blokii. Navic je nutné vytvorit zakladni grafickou Gpravu stranky — odsazeni pracovni
plochy od okraje prohlizece, zajisteni automatického prizpisobeni velikosti pracovni
plochy wviici velikosti okna HTML prohlizece a umisténi loga. V pripade, Ze stranka
obsahuje velky pocet komponent, je nutné zajistit, aby stranka byla stale pehledna
a nabizela rychlou orientaci. Osveédcenym 7eSenim této situace je vyuZiti vzajemné se

prekryvajicich ploch, které je mozné snadno prepinat prot/ednictvim zalozek.
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1. Vytvoreni stranky aplikace

Nejprve otevieme graficky editor souboru faces-config.xml, ktery najdeme v okné
Application Navigator. @ Nasledné& presuneme polozku JSF Page z okna Component
Palette @ do plochy grafického editoru, kde se objevi ikona s ndzvem /untitled1.jspx.
@ Pro vytvoieni samotné stranky/souboru je nutné kliknout na ikonu a modifiko-

vat hodnoty v dialogu Create JSF JSP. @ Nastavime atribut File Name na hodnotu
index.jspx a v sekci Page Implementation vybereme volbu Automatically Expose Ul
Components in a New Managed Bean. Po ukongeni dialogu se vytvoii soubory Index.
java a index.jspx, které se soucasné oteviou v grafickém editoru.
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“4# Panel Caollection

4% Panel Form Layout
4% panel Group Layout
"] Panel Header

i= Panel List

4% panel Splitter

4P Panel Stretch Layout
4% Panel Tabbed

G Panel Window
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" Show Detail Header

2. Rozlozeni stranky do zakladnich bloku

Z okna Component Palette @ ze sady komponent ADF Faces @ a skupiny Layout @
vybereme komponentu Panel Stretch Layout a piesuneme ji do plochy grafického edi-
toru. V okné& Property Inspector @ upravime atributy prave vioZzené komponenty. Atribut
InlineStyle upravime na hodnotu height:100%; width:100%;position:absolute.

3. Vlozeni prekryvajicich se oblasti s navigaci pomoci zalozek

Nyni z okna Component Palette vybereme komponentu Panel Tabbed a pfesuneme ji do
prostiedni oblasti oznacené textem Facet center. Jednotlivé zalozky piidame tak, Ze v okné
Structure @ vybereme polozku reprezentujici pravé piidanou komponentu Panel Tabbed @®
a stiskem pravého tlacitka zobrazime kontextové menu, kde vybereme polozku Insert inside
af:panelTabbed a jeji podpolozku Show Detail Item. @ V okné& Property Inspector upravime
nézev a identifikaci zaloZky zmeénou atributu Text na hodnotu Master / Detail a atributu Id
na hodnotu masterDetail. Analogicky opakujeme sekvenci krokt pro druhou zalozku, kterou
nazveme Graph a atribut Id nastavime na hodnotu graph.

4. Grafické upravy

Po aplikovéni predchézejicich krokt se dostdvame do situace, kdy méame stranku spravné log-

icky rozloZenou a v pripadé grafického editoru JDeveloperu i spravné zobrazenou. V situaci,

Ze aplikaci spustime, zobrazi se v prohliZeci stranka se zalozkami, které ale nemaji zadny

odstup od kraje okna prohlizece. Pro docileni lepSiho vzhledu je nutné umistit neviditelny
obsah do jednotlivych oblasti Panel Stretch Layout a nasledné v grafickém

4P spacer
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44 0 editoru zvolit adekvatni Sitku a vySku oblasti.
4 Pro vlozeni neviditelného obsahu vyuzijeme komponentu Spacer (ADF
Faces/Layout), kterou presuneme postupné do oblasti facet start a facet end.

DalSim krokem je umisténi loga ORACLE do horniho pravého rohu stranky.
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Filtrovani

Editace nazvu
oddéleni

. Master / Detail

Nejcasteji vyuzivanym navrhovym vzorem uzivatelského rozhrani je tabulka a for-
mulas, které jsou ve vztahu nadrizeného a porizeného, obezné znamého pod pojmem
Master—Detail. UZivatel mize vybrat mysi ¢i klavesnici /adek tabulky Departments
a v tabulce Employees se mu automaticky zobrazi zaméstnanci tohoto oddéleni. Ana-
logicky muiZe uzivatel vybrat konkrétni 7adek tabulky zaméstnancii a automaticky se
zobrazi data ve formuldsi. V ukazce vyuzijeme vztahu databazovych tabulek Depart-
ments a Employees.

MozZnost zmény
poradi a Sitky
- & L] At 12700, 18958 Frl Ve Controler xw.m..u,ir.r\hu—..,..,:_d.mm? SlOUpCl]

| Master / Detad . Gragh

ORACLE

| Emal 7 Phonetumber

BWEDSS 550,123,123 -
ot o 650,123,224

PR 6%0.120.3234

AT BMLAIN

] 650,134.1234
Xy 450329, 1334
SMRRKLE 650,124, 1434

MROGERS.

KGEE 50,127,174

HPHLTAN 650,127, 36 v o
RLADWIG 650131 Tabulka zaméstnanca,
HHTRLS 650, 121, .

=0 seznam se automaticky

aktualizuje pfi zméné
vybéru oddéleni

650.123.4234

*birelale | 30,20,1997 &y
t Saes Salary 6500

Formulaf pro editaci
dat zaméstnance
vybraného v tabulce
zaméstnancu

V ramci ukazky si vystacime s jednoduchou formou aplikacni logiky, ktera bude pouze
nabizet zakladni operace nad databdzovymi tabulkami (CRUD - Create, Read, Update, De-
lete). Pro ukazku jsme vybrali tabulky z databazového schématu ,,HR“ (Human Resources),
které je standardné soucasti instalace Oracle Database.

K implementaci CRUD operaci vyuzijeme jeden z dostupnych O/R (Object — Relation)
mapovacich nastrojia — ADF Business Components. Dal3i ukazky budeme stavét nad infor-
macemi o0 oddélenich a jejich zaméstnancich, budeme tedy pracovat s entitami Departments
a Employees.

4 postup



Aplikagni objekty vytvotime pomoci pravodce Create Business Components
from Tables. Postupné realizujeme kroky:

]
i
¢

oo || Tt et o e I ) o _ ) )
3 it} | — J==dl 1. Vokne Application Navigator vybereme projekt Model a v kontextovém
ik 3 menu zvolime polozku ,,New ...
Harg Pllar: % Aydo-Caiary | Gy
g&m M 2.V zobrazeném dialogu vybereme kategorii ADF Business Components
EWR_LETEL S VEw T “ .
ey | a polozku Business Components from Tables.
it #|
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= 3. Wtvotime pripojeni k databazi, tj. vypInime potiebné udaje k navéazani
P spojeni s databazi (username = hr, password = hr).
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4. Prvnim krokem pravodce je vybér Entit, @ kde vybereme tabulky
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V dalSich krocich jiz nechame v3echny volby ve vychozim nastaveni.

Lt

1. Rozdéleni pracovni plochy do 3 velikosti flexibilnich ¢asti

» Do zélozky ,,Master / Detail* umistime komponentu Panel Splitter, kterd

£ rozdéli plochu na dvé vertikalni oblasti. @ Nasledng upravime vlastnosti

vloZené komponenty tak, aby maximalné vyuZzila vymezenou oblast. V okné

Property Inspector (zalozka Style, zalozka Box) nastavime atributy width a
height na hodnotu 100%. Pravou oblast dale rozdélime na dv¢ hori-

wam  zontalni podoblasti, @ tj. opét umistime Panel Splitter do zmingné
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Po volbé se zobrazi dialog @ s parametry vkladané tabulky, ve kterém zvolime =&t fabio cotwms o %]
volby Row selection, Sorting a Filtering. @ Nasledné modifikujeme konfigu- rat ADF et (7] Soecton <lsgrea '
raci sloupci tak, Zze odstranime Managerld a Locationld sloupce a u sloupce i = P
Departmentld zvolime komponentu ADF Output Text. Pro piehlednost budeme = e TR
tabulku identfikovat nazvem master, identifikaci provedeme vybérem kompo-
nenty table v okné Structure a nasledné modifikaci hodnoty Id v okné Property -
Inspector. @® @
.
3. Vlozeni tabulky dovolujici vybér zaméstnance (Employees)
V okné Application Navigator vybereme polozku EmployeesView3 @
(podiizeny objekt objektu DepartmentsView1) @ a stylem drag & drop ji
premistime do pravé horni oblasti stranky @ a ze zobrazeného menu vybereme o] =
polozku ADF Read-only Table....® :
V zobrazeném dialogu provedeme tpravy tak, aby nastaveni odpovidalo zo- ST e - e
brazenému dialogu. { Podobné jako v ptipadé predchozi tabulky provedeme '°f'“_";‘_“‘ cu i m R T T
zménu identifikace tabulky na hodnotu detail. Abychom zajistili, Ze pii vybgru | = © "= e
zaznamu v tabulce oddgleni (master) dojde k prekresleni tabulky zamestnancii | ™™ @ e s ommreaven ocsmnse .
(detail), musime definovat zavislost mezi obéma prvky. Zavislost definujeme
uvedenim hodnoty master @ do atributu PartialTriggers komponenty detail.
S —— —_—
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4. Vlozeni formulare pro editaci zaznamu zaméstnance
(Employees)

Do zbyvajici prazdné oblasti stranky vloZzime formulai dovolujici
editovat vybrany zaznam tabulky Employees. V okné Application
Navigator vybereme polozku EmployeesView3 @ (podiizeny objekt
objektu DepartmentsViewl) a stylem drag & drop ji piemistime do
pravé dolni oblasti stranky a ze zobrazeného menu vybereme polozku
ADF Form....®

V zobrazeném dialogu € provedeme nasledujici Gpravu polozZek
formuléte:

. Smazani polozek (Departmentld, Managerld)
. Zména komponenty na ADF Output Text w/Label (Employeeld)
Navic zvolime moznost Include Submit Button. €

Opét dulezitym krokem je deklarace zavislosti formulaie na tabulce
detail, tedy zajisteni prekresleni formulare pii zméné vybéru fadku
v tabulce detail. Zavislost definujeme uvedenim hodnoty detail do
atributu PartialTriggers nadiazené komponenty formulaie — Panel
Form Layout.

Ve formuléfi je umisténo tlagitko, jehoZ stisknutim dojde nejen

k odeslani informaci z formulére, ale také k nezadoucimu opétovnému
preklesleni celé stranky aplikace. Toto chovani zménime zménou
atributu PartialSubmit komponenty Command Button — Submit na
hodnotu true.



,»Jeden obrazek vyda za tisice slov* — je znamé tvrzeni, které doklada vyznam vizua-
lizace jako formy sdéleni. Pro vizualizace numerickych hodnot je v ADF Faces k dis-
pozici celé rada predpripravenych grafii. V ukazce vytvorime graf zobrazujici jak
pocty zamestnancu v jednotlivych oddélenich a tak i priimerny plat v ramci oddélenti.
Navic rozSi7ime funkc¢nost grafu o interaktivitu, tedy o moznost kliknuti na sloupec
grafu, po kterém se automaticky zobrazi seznam zaméstnancii vybraného oddéleni.

Interaktivni graf
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Zobrazeny graf je zaloZen na nasledujicim SQL dotazu, ktery vybere viechny
Udaje o oddéleni véetné poctu zaméstnancii a pramérného platu (v tisicich
usD).

select d.department id 1id,
d.department name name,
count (=.employes id) nr emp,
avgle.salary/1000) avg salary
from departments d, employees =
where d.dspartment_id = e.department_id
group by d.dspartment id,department name

Pro Gcely zobrazeni grafu rozSitime aplikacni logiku ukazkové aplikace.

1.

V okné Application Navigator vybereme projekt Model a v kontextovém
menu zvolime polozku ,,New...*

V zobrazeném dialogu vybereme kategorii ADF Business Components
a polozku View Object.@

Nazev objektu zvolime ViewForGraph @ a variantu Read-only access
through SQL query. @
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5.V kroku nazvaném Application Module zaskrtneme policko Application
Module. @

Dalsi kroky privodce miaZeme preskocit.

Aplikacni logika je ptipravena a prejdeme do tvorby uzivatelského rozhrani.

1. Rozdéleni pracovni plochy do dvou vertikalnich ¢asti

Do zélozky ,,Graph* umistime komponentu Panel Splitter, ktera rozdéli plochu
na dvé vertikalni oblasti. Nasledné upravime vlastnosti viozené komponenty
tak, aby maximalné vyuzila vymezenou oblast. V okné& Property Inspector
(zalozka Box) nastavime atributy width a height na hodnotu 100%.

2. VlozZeni a konfigurace grafu

V okné Application Navigator (zalozka Data Controls) vybereme polozku
ViewForGraphl, @ stylem drag & drop ji premistime do levé oblasti stranky

a ze zobrazeného menu vybereme polozku ADF Bar (Horizontal)... @ ze
sekce Graphs. V zobrazeném dialogu v sekci Data Points pifidame dvé polozky
(stisknutim tlacitka ,,+“). @ U prvni polozky zvolime ve sloupci Data Attribute
hodnotu NrEmp a u druhé polozky zvolime hodnotu AvgSalary. V sekci Group
By pridame jeden zdznam a zvolime hodnoty sloupct Group Attribute a Group
Label Attribute na hodnoty Id respektive Name. Navic mame moznost si ovéfit,
jak vypada nami nakonfigurovany graf. Zvolime zalozku Preview

O a po chvilce, kdy se JDeveloper piimo pripoji k databazi, zobrazi
se graf. Po vloZeni grafu do stranky budeme postupné modifikovat

v okné Property Inspector polozku ImageFormat na hodnotu SVG,
polozku Id na hodnotu myGraph, polozku 3D Effect na hodnotu true,
polozku Style na hodnotu Confetti, poloZzku DynamicResize na hod-
notu DYNAMIC_SIZE a polozZku InlineStyle na hodnotu width:100%);
height:100%;.

L

3. Vlozeni tabulky zaméstnance (Employees)

V okné Application Navigator vybereme polozku EmployeesView3
(podtizeny objekt objektu DepartmentsViewl), stylem drag & drop ji
premistime do pravé oblasti stranky a ze zobrazeného menu vybereme
polozku ADF Read-only Table....V zobrazeném dialogu provedeme
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tpravy tak, aby nastaveni odpovidalo zobrazenému dialogu. ®

Dulezitym krokem je deklarace zavislosti vloZené tabulky na grafu myGraph, kterym
zajistime prekresleni tabulky pokud uZivatel klikne na sloupec v grafu myGraph. Zavis-

lost definujeme v okné Property Inspector uvedenim hodnoty myGraph do atributu
PartialTriggers. Tabulka s vypisem zaméstnanci daného oddéleni je zaloZena na identickém
datovém modelu (Iterator) na jakém jsou zalozeny tabulky v zéloZce ,,Master / Detail“. Tento
fakt si jednoduSe potvrdime pri behu aplikace tim, Ze v zalozZce ,,Master / Detail“ napriklad
vybereme v tabulce oddéleni Finance a pfi piepnuti na zalozku ,,Graph* se zobrazi pravé

6 zaméstnancu oddéleni Finance. Naopak nyni v grafu napiiklad klikneme na sloupec

u oddéleni Administration a pti navratu na zalozZku ,,Master / Detail* se objevi v tabulce
oddeleni zvyraznény radek Administration.



4. Provazani grafu a tabulky zaméstnancu

Narozdil od tabulek Master / Detail, kde koncept ADF auto-
maticky zajistuje synchronizaci tabulek oddéleni a zaméstnanca,
musime v tomto pripadé synchronizaci zajistit my. Synchronizaci
zajistime diky vloZeni metody myClickListener, ktera je auto-
maticky volana pri klinuti na sloupce grafu a obsahuje Java kod,
ktery dle zvoleného sloupce upravi hodnotu iteratoru Depart-
mentsViewl.

Vlozeni metody myClickListener provedeme v okné Prop-
erty Inspector vloZzenim hodnoty myClickListener do atributu
ClickListener komponenty myGraph. Zadanim hodnoty
myClickListener se automaticky ptridad metoda myClickListener
(ClickEvent clickEvent). @ Wgenerovany Java kéd nahradime
nasledujicim Java kddem, véetné atributu bindings.

private BindingContainer hindings:

public BindingContainer getBindings(] {
return this.hindings;
}

public voia setBindings (BindingContainer bindings) {
this bindings = bindings:
'
public void myClickListener(ClickEvent clickEvent) {
DataComponentHandle dch = (DataComponentHandle) clickEvent. getCouponentHandle ()
UIGraph graph = (UIGraph)clickEvent. getSource():
int iColfum = ((DataComponentiandle)deh).getColuuni);
int iRowlun = ((DataConponentHandle)deh).getRow();

String id = null;
try {
id =
{String) graph. getGraphbatalodel (). getDatakcoess () . getienbertetadata (Databirector . COLUMN EDGE,
o,
iCollum,
Hetadataltap . METADATA VALUE) ;
} catch (Exception e] {
e.princstackTrace () ;

i

DCIteratorBinding pr_deib = (DCIteratorBinding)hindings.get("DepartnentsViewllterator');
pr_deib. setCurrentRoulithKeyValue (id) ;

Do souboru adfc-config.xml je nutné umistit nasledujici XML
fragment — tag <managed-property>. XML text umistime do
tagu <managed-bean>.

<managed-bean’

<managed-hean-name>-backing index< /managed-hean-name:-

<managed-hean-class-deno. view.backing. Index /managed-hean-class>-

<managed-hean-scope-request< /managed-hean-scope-

£!-—oracle-jdev-conment:managed-hean-jsp-link: lindex. jspx-->

<managed-property-
<property-namexbindings< /‘property-name:
<valuer#{bindings < /ralue-

< /managed-property-

= /managed-hean-
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Zobrazeni

podfizeného
seznamu

respektive skryti

. Hierarchie

Zajimavym ovladacim prvkem uZivatelského rozhrani je grafické zobrazeni hierar-
chické struktury, znamé napriklad z adresérové struktury souborového systému. Pro
tyto Ucely se béZne pouZiva zobrazeni ve formé stromove struktury. V této kapitole
ukéZeme implementaci ovladaciho prvku typu ,,tree*, ktery vyuzijeme pro zobrazeni
dvoudrovsiiového seznamu. Prvni Urovern bude tvorit seznam oddéleni (departments)
a druhou Urovesi bude tvorit seznam prislusnych zaméstnanci: (employees). Koncovy
uZivatel mzize kliknutim na symboly ,,+*“ respektive ,,-“ zobrazit nebo naopak skryt
seznam zaméstnancu prislusného oddelenti.

v o= 8%
ORACLE

Stromova/
hierarchicka
struktura

Kontextové menu

4 postup

Master f Detad

Graph J Tree Q

~ Data Controls
= La ApphoduleDataControl

#

&

Employeesiiew!
partmentsView
= ViewForGrapht

| 2

4[] Operstions

|Create

14

Forrnz
Tables
Graphd
Single Selections

Mavigation

R
| ’

Canced

1. Pfidani dal$i navigaéni zalozky Tree @

Zalozky pridame tak, Ze v okné Structure vybereme polozku reprezentujici komponentu
Panel Tabbed a stiskem pravého tlacitka zobrazime kontextové menu, kde vybereme poloZku
Insert inside af:panelTabbed a jeji podpoloZku Show Detail Item. V okné& Property Inspector
upravime nézev a identifikaci zalozky zménou atributu Text na hodnotu Tree a atributu Id na
hodnotu tree.

2. Rozdéleni stranky do dvou ¢éasti

Do zélozky ,,Tree* umistime komponentu Panel Splitter, ktera rozdéli plochu na dvé
vertikalni oblasti. Nasledné upravime vlastnosti vioZzené komponenty tak, aby maximalné
vyuZila vymezenou oblast. VV okné Property Inspector (zalozka Box) nastavime atributy width
a height na hodnotu 100%.

3. Ovladaci prvek typu strom

Do levé ¢asti prave rozdélené stranky vioZime ovladaci prvek typu strom. V okné Data
Controls vybereme polozku DepartmentsViewl @ a piesuneme ji do levé ¢asti stranky. Ze zo-
brazené nabidky zvolime polozku ADF Tree.... @ Po vybéru se zobrazi dialog, kde postupng
konfigurujeme dvé Urovné stromu.



Jednotlivé Grovng vkladame pomoci tlagitka ,,+“, @ kde se nejprve objevi text
AddRule a nasledné po vloZeni a vybéru DepartmentsView @ se objevi text
EmployeesView. Po vloZeni dvou Grovni nakonfigurujeme atributy, které se zo-
brazi v jednotlivych Grovnich stromu. Pro prvni Groven (departments) zvolime
atributy Departmentld a DepartmenName, @ pro druhou Uroven (employees)
zvolime atributy FirstName a LastName. @

4. Pridani grafické ikony k polozce zaméstnance

Grafické zobrazeni stromové struktury vylepSime pridanim ikony do druhé
Urovné stromu. V tomto ptipadé ptimo upravime zdrojovy kdd stranky. Pred
zobrazovany text polozky stromu vlozime tag <af:image>, ktery podminéné
zobrazi ikonu symbolizujici zaméstnance. Upraveny kod je zobrazen nize.
Podminka rozhodujici o zobrazeni ¢i nezobrazeni ikony je zalozena na atributu
depth, ktery udava hloubku pravé zobrazované polozky ve stromé (pro nejvyssi
Uroven se ikona nezobrazuje).

<af:tree wvalue="#/bindings.DepartmentsViewll. creeModel’™
var="node"” binding="#{backing_ index.treel}"”
id="treel"x
=<f: facet nawe="node3tanp™-
<af:panelGroupLayout -

<af:image source="#{backing index.treel.depth==0 ? null:'/images/gquy.gif'}"

inlinedtyle="wvertical-align:bottom; " /=

<af:outputText walue="#{node}"™
id="outputText2"
< /faf:panelGroupLayout
</ facet:-
</af:tree>
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. Drag & Drop

Velmi efektivnim zpizsobem préce v aplikaci je vyuZiti techniky ,,drag & drop*. Jed-
n& se 0 moznost presunu urcité polozky pomoci mysi z jednoho mista na jiné. S touto
¢innosti je pak asociovana funkce aplikacni logiky, nap7iklad premisténi souboru
mezi adresari, Uprava poradi sloupci tabulky, atp.

V naSem pripadé budeme vytvaret ,,virtualni tym* — tedy skupinu zaméstnancii slo-
Zenou z riznych oddéleni. Ve vysledné aplikaci bude mozné premisrovat jednotlivé
zaméstnance zobrazené ve stromové struktuie do plochy zobrazujici seznam clenii
virtualniho tymu.
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4 postup

Create Managed Bean 0

1. Pfidani nové asociované Java tridy

V pripadé pridani funkenosti ,,drag & drop® do stranky index.jspx jiz neni dale

Bean Matne: |back\ng_tree

mozné mit pouze jednu asociovanou Java tridu. Pric¢ina spociva v soucasné

Class Mams: |Tree

potiebé& dvou rozsaht platnosti Java tiidy — rozsah platnosti request a rozsah

platnosti session. Rozsah session je nutny z divodu uchovani seznamu virtualTeam

Package: |dem0.wew.back\ng | | Browse
Extends: |iava.\ang.0bject | |
Scope: |SESSiUI’1 it

|

|

|
Browse..._| mezi jednotlivymi uzivatelskymi dotazy (presuny polozek) a rozsah request je
J vyzadovan pro Gc¢ely implementace interaktivnich graft (inicializace hodnoty

Generste Class If | Does Mot Exist

atributu binding). Pavodni asociované Java tridé index.java ponechame rozsah

| Mapoveds | l ok

| platnosti request, druhé asociované tridé tree.java nastavime rozsah platnosti na

hodnotu session.
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Asociovanou Java tidu tree.java vytvoiime aplikaci nasledujiciho postupu:
1. otevieme soubor faces-config.xml,

2. zvolime zalozku Overview,

3. zvolime kategorie Managed Beans,

4.  stiskneme tlacitko New

5. avyplnime polozky dialogu @ podle zobrazeného vzoru.



Do nové vytvorené Java tridy tree.java vlozime nasledujici kod.

public class Tree |
private ULxIterator iteratorl;
private List<S3tring> wirtualTeam;
public Tree() {
wirtualTeam = new Arraylist<String=i():
}
public wvoid setlteratorl (UIXKIterator iteratorl) {
this.iteratorl = iteratorl; 1
public UIXIterator getIteratorl() {
return iteratorl; 1
public String reset_action(){
wirtualTeam.clear|);
return null;

i
public InDiction handleDrop (DropEvent dropEvent) [
try {
DataFlawvor<String= df = DataFlavor. getDataFlaror(String.class);
String dropped¥alue = dropEwvent.getTransferable().getData(df);
if (dropEwent == null) {
return DnDiction. NONE;
1 else |
virtualTeam. add(droppedValue) ;

i
AdfFacesContext. getCurrent Instance() . addPartialTarget (getIteratorl () ) ;
return DnDAction. COPY;
} catch (Exception ex) {
return DnDAction. NONE:
'

'

public wvoid setVirtualTeam (List<String: newvirtualTeam) |

this.virtualTeam = newvirtualTeam; i
public List<Stringe gervVirtualTeam() {
return virtualTeam; 1

2. Zdrojové polozky pro funkénost ,,drag & drop“

V piedchozi kapitole jsme vytvorili ovladaci prvek typu strom. Tento prvek vyuzijeme

pro vytvoieni zdrojovych polozek. Do kédu stranky, do tagu <af:panelGrouplLayout>,
@ vioZzime dvatagy — <af:clientAttribute> a<af:attributeDragSource>, @
které povoluji funkénost ,,drag & drop* a definuji data, kterd jsou asociovana s konkrétnim
piesunem. Vysledny kéd ma nasledujici tvar a vyplyva z ného, Ze asociovana data jsou
tvorena prijmenim zaméstnance (lastName) a to pouze v ptipadé, Ze se jedna o polozky
stromu v druhé drovni. Neni tedy mozné prenaset oddéleni, ale pouze zaméstnance.

<af:tree walue="#{bindings.DepartmentsViewll. trecModel}"™
wvar="node" binding="#{backing index.treel}"
id="treel"»
<f:facet name="hode3tamnp
<af:panelGroupLayout > 9
<af:image source="#{backing index.treel.depth==0 # mull:'/images/quy.gif'}™
inlineftyle="wertical-align:botton; "2
<af:outputText walue="# node]™
id="outpuctTextZ™ /=

<af:clienthttribute name="textik” walue="#[backing_index.treel.depth==1 ? node.lLastName : null}"/>
<af:attributeDragSource attribute="textik” />

</af:panelGroupLayout:-

</f:faret>
<faf:tree>
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3. Cilovy seznam pro funkénost ,,drag & drop*

Jednotlivé zaméstnance bude mozné pirenaset do praveé casti stranky, kde bude
zobrazen seznam jiZ pienesenych zaméstnanci. Do pravé oblasti stranky nejprve
umistime nadpis ,,Virtual Team* (tag <H2>) a n&sledn& umistime vypis seznamu
pienesenych zaméstnanca (tag <af:iterator>) a tlacitko pro smazani sezna-
mu zaméstnanct (tag <af:commandButton>). Konkrétni kod ziskate postupnou
volbou ADF Faces komponent, nebo kopirovanim nasledujiciho kodu.

<f:facet name="second">
<af:panelGroupLayout partialTriggers="clear™>»
<h2-Virtual Teanm</ h2>
<af:iterator var="row" warStatus="stat” binding="#{backing_ tree.iteratorl}"
value="#/backing tree.virtualTeam}”™ id="iteratorl'>
<P
<af:outputText walue=" #{=ztat.count}/#/stat.model.rowlount}? snbspranbsp:™ />
o <af:image source="/images/gquy.gif”™ inlineftyle="wvertical-alimm:botton;" />
<af:outputText wvalue="snbsp;# row}™ /=
<P
<faf:iterator:>
<af:commandButton text="Reset” id="clear"”
partialiubmic="true” action="#{backing tree.reset_action}"”/=
<af:dropTarget droplistener="#{backing tree.handlelrop}™> ¢

<af:dataFlavor flavorClass="jawva.lang.3tring™ />
</af:dropTarget’-

</af panelGtroupLayout’
</f: facet>

Poznamky ke zdrojovému kodu:

e Dilezitym atributem tagu <af:iterator> je atribut value, ktery ma
hodnotu backing_tree.virtualTeam a odkazuje tak na atribut resp. me-
tody asociované Java tridy tree.java. Podiizené tagy (<p>, <af:image>,
<af:outputText>) @ jiz definuji zobrazeni jedné polozky seznamu.

*  Pro funkénost ,,drag & drop“ je nepostradatelny tag <af:dropTarget>,
ktery definuje misto, kam je moZné ptesouvat polozky. Pfesunem polozky
uZivatel poZaduje vykonani urgité akce, které je implementovana metodou
handleDrop () @ (viz. hodnota atributu dropListener).

e Tag<af:commandButton> obsahuje odkaz na metodu reset_action(),
@ kde je implementovana reakce na stisk tlagitka — smazani seznamu
virtualTeam.
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